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Identify 개요
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Analysis Identify

Identify 단계

- Analysis 단계에서 검출된 파일의 오픈 소스 출처를 확인하는 단계

- 출처 확인이란? Code가 일치하는 부분이 어느 오픈 소스에서 가져와서 사용한 것인지 확인하는 것

- 해당 개발 소스에 대하여 가장 잘 아는 사람(개발자)이 판별하는 것이 정확하다.

- License 에 대한 지식은 요구되지 않음

Analysis 단계

- Identify 이전 단계

- 분석대상인 개발 소스와 Protex DB내의 오픈 소스를 비교하여 code match 여부를 분석

- Analysis 수행이 완료되면, 오픈 소스가 포함된 것으로 추측되는 파일(개발소스)이 검출됨

개요 Identify 란?

Review
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Tool 사용법
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Web Browser를 이용하여 Protex Server URL을 입력합니다.

부서별로 제공해드린 ID(xxx@samsung.com)와 PW를 입력합니다.

< Tip >

1. 브라우저는 Mozilla Firefox 또는 Chrome 을 권장합니다.

:  Internet Explorer 보다 Mozilla Firefox 또는 Chrome 에서 수행속도가 훨씬 빠름

2. ID / PW 입력 아래에 위치한

Remember my username 에 체크해 놓으면

다음 번부터는 다소 편하게 접속 하실 수 있습니다. 

V

Tool 사용법 Server 접속

IP Address

Server 1 http://10.91.33.230

Server 2 http://10.91.33.231

Server 3 http://10.91.33.232

Server 4 http://10.91.33.234

Server 5 (For Tizen) http://10.91.33.233

Server 6 (For Solution) http://10.91.33.235

http://10.91.33.230/
http://10.91.33.231/
http://10.91.33.232/
http://10.91.33.234/
http://10.91.33.233/
http://10.91.33.235/
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Tool 사용법 Start step

Identify 대상 Project 를 선택합니다.

click
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Manage 단계는 건너뛰고 바로 Identify 단계로 넘어갑니다.

click

내용 수정

Manage 단계 는

Admin 사용자가 Project를
생성하고 Policy Setting을 하
기 위하여 설정 하는 부분이므
로, 기본사용자는 바로
Identify 단계로 넘어갑니다. 

Tool 사용법 Manage step
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Tool 사용법 Identify step - 1

좌측의 Source Tree를 열어 Folder/File 명이 굵은 글씨로 표시된 파일을 선택합니다.

click
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Tool 사용법 Identify step - 2

Code Matches 탭을 열어 검출된 오픈 소스 Component 와 License를 확인합니다.

click

click

②

①
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“Compare All Matches in New Window”를 클릭하시면 새 창에서 이 소스파일(Samsung)

과 오픈 소스가 어느 부분이 일치하는 지 확인 할 수 있습니다.

click

Tool 사용법 Identify step - 3
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Code Match 확인

개발 소스(Samsung) 오픈 소스

좌측 우측

노란색? 흰색?

• 노란색 : Code Match 가 된 부분

• 흰색 : Code Match 가 안된 부분

Tool 사용법 Identify step - 4
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Status Bar

Project Status

Tool 사용법 Status Bar

Pending Identification: Protex 에서 오픈소스가 포함되어 있다고

판단한 Identify 대상파일

(Identify 할 때마다 숫자가 줄어듦)

License Conflicts : Identified files 중 License 충돌 이 있는 파일

Declared Files : Bill of Materials 탭에서 declare 로 처리한 파일

※ 주의 : Identify 처리는 Code Matches 탭 에서 진행해야 합니다. 

Code Matches 탭에서 “This file pattern is set to "Requires 
ID". You must declare this file on the Bill of Materials tab 
to resolve it.” 문구가 나오는 경우에만 Bill of Materials 탭에서
Declare 로 처리해야 합니다.
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How To Identify
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How To Identify  설명

Identify 절차 ( general case )

①

②

③

④

① Source Tree 에서 Identify하고

자 하는 File을 선택합니다. 

( 굵게 표시된 폴더/파일명으로 Identify

대상임을 알 수 있습니다.)

② Code Matches 탭을 선택합니다.

③ Code가 일치하는 오픈 소스들이
List로 나열되는데, 이 오픈 소스
들 중에서 가져다 사용한 출처를
선택합니다. 

④ IDENTIFY Matches 를 선택하고, 
Component명을 변경합니다.

• 20p~22p 참고 하여 component 명 생
성/변경 합니다.

⑤ 필요시, Comment 를 입력한 후,  

⑥ save comment 를 눌러 저장합
니다.

⑦ SAVE 버튼을 눌러 Identify한 내
용을 Protex 에 반영합니다.

⑤

⑥

⑦

component 명
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How To Identify  설명

Identify 선택 종류

IDENTIFY Match

EXCLUDE Component

ORIGINAL TO Project_name

이 오픈 소스와 (전체/부분)일치한다는 것을 인정하는 경우

(즉, 개발 소스 코드의 출처는 이 오픈 소스임을 의미)

IDENTIFY
Match

EXCLUDE
Component

이 오픈 소스 Component를 Code Match 비교 대상에서 제외하고자 할 경우

이 항목을 선택하면,이 Project 전체에 대하여 재분석을 하게 됩니다. 

Exclude 항목 선택 시에는 주의를 요하므로, 이 항목은 선택하지 않도록 합니다. 

ORIGINAL TO 
Project_name

이 항목도 선택하지 않도록 합니다. 
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How To Identify  설명

오픈 소스 Component 선택하기

선택의 기준은? 

어떤 오픈 소스를 가져다 사용했는가!

( 목표 : 출처 확인 )

나는 이 Code가 어떤 오픈 소스를 사용한 것인지 알고있다.

( ex: 신규 구현기능이라 개발자가 직접 구현한 경우 )

나는 이 Code가 어떤 오픈 소스를 사용한 것인지 전혀 모르겠다.

( ex: Legacy Code인 경우)

P.20

P.18
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소스 코드 출처 확인 방법

- 직접 구현한 소스가 아니라서 오픈 소스와 일치하는 부분의 출처를 모른다면, 

다음의 방법으로 출처를 확인할 수 있습니다.

1. 최초 개발자에게 문의 ( 이 방법이 가장 정확하지만, 개발자가 누군지 불분명하거나 퇴사한 경우는 2,3번 방법으로)

2. 소스 코드 상단의 주석 확인 ( 올바르게 오픈 소스를 가져다 사용한 경우라면, 소스 코드 상단에서

Copyright 문구를 확인 하실 수 있습니다.)

3. 검색 엔진을 통한 확인 ( 1,2번 둘 다 해당사항이 없는 경우에는 검색 엔진을 통해 확인하는 방법이 있습니다.)

주석을 확인해보니, “GNU General Public License 

version 2” 라는 문구가 포함되어 있습니다.

따라서, 이 소스는 GPL 2.0 으로 배포된 오픈 소스라고

쉽게 판단할 수 있습니다.  

주석이 없는 경우?  주석으로도 확인이 불가능한 경우?

검색 엔진으로 확인하기! (다음 장에서 설명합니다.) 

How To Identify  출처 확인
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코드 검색 엔진 종류 ( 아래 2개 site 추천 )

1. Chromium Code Search https://cs.chromium.org/

2. searchcode https://searchcode.com/

How To Identify  출처 확인

오픈 소스와 일치하는 부분에서

특징적인 String (주로 함수명)으로

검색하여 License 확인!

https://cs.chromium.org/
https://searchcode.com/
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How To Identify  Component Naming Rule

Component 명명 규칙

 라이브러리 파일 (*.so, *.jar, …) : 파일명을 컴포넌트명으로 사용

예) File: /S-201607146514-1-16-CharmBySamsung_1.0.3/app/src/main/libs/android-support-v4.jar
 android-support-v4.jar

 소스코드 : File Path에서 버전명을 제외한 해당모듈의 경로를 ‘-’로 연결, 라이선스 정보 괄호로 추가 ( ‘-’ 사이에 띄어쓰기가 필요합니다)

예) Folder: /S-201606248928-1-16-PCGallery_1.0.0.0/Gallery/CommonLibraries/Pensive/MediaInfo/MediaInfoLib
 PCGallery - Gallery - CommonLibraries - Pensive - MediaInfo – MediaInfoLib (BSD 2-clause)

*라이선스 예시

• (BSD 2-clause)

• (BSD 2.0)

• (Apache 2.0)

• (MIT)

• (GPL 2.0)

• (LGPL 2.1)
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How To Identify  Component 변경

Component 이름을 Typing 하면
리스트가 나타납니다

오픈 소스 이름을 입력하는 등

변경사항이 발생하면

Save 버튼이 활성화 됩니다.③

②

①

“0 Suggestions Found” 라고
나오며 선택이 불가하다.

P.22



22

신규 Component 등록하여 Identify 하기

Component명이 존재하지 않을 경우, 최초 1회 신규 Component 등록이 필요합니다.

등록된 Component는 삭제할 수 없으므로, 중복 등록하지 않도록 합니다.

①

Component 이름과 출처에 해당
하는 오픈 소스의 License를 새
로 등록합니다.

②

오픈 소스 이름을 입력하는 등

변경사항이 발생하면

OK 버튼이 활성화 됩니다.

③

⑤

How To Identify  신규 Component 등록

④
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How To Identify  Tip

Identify 대상 파일만 보기

- Project 내에 폴더가 많아서 Identify 대상 파일을

찾기 힘든 경우, 좌측 Source Tree 에 위치한

Option을 선택하면 Identify 대상 파일을 쉽게

찾을 수 있습니다. 

①
②
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How To Identify  설명(Search tab)

Identify 절차 (Search tab)

①

②

③

① Search 탭을 선택합니다.

② 키워드가 일치하는 파일들이 List
로 나열되는데, 이 중 공개 의무
가 있는 라이선스를 선택합니다.

③ 해당 파일이 false 가 아닌지 확인
후 파일을 선택합니다.

④ Component 명을 입력 합니다

⑤ 해당 라이선스를 입력 합니다.

⑥ comment 를 작성 후, save 
comment버튼을 눌러 저장합니
다. SAVE 버튼을 눌러 Identify한
내용을 Protex 에 반영합니다. 

④

⑤
⑥

GPL 2.0 except LGPL 2.0 / 2.1

LGPL 2.1 except GPL

Mozilla Public License 1.1

<공개의무가 있는 라이선스>
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How To Identify  Ignorable Code

저작권의 영향을 받지 않는 코드에 대해서는 “Declared_Ignore Matching”으로 Identify 

처리

①

③

②

“Declared_Ignore Matching” 입력

저작권의 영향을 받지 않는 코드

1) 단순 상수

2)  #include, import, etc…

3)  Standard reference code (standard spec code)

4)  Auto-generated code



26

How To Identify  Ignorable Code Example

1) 단순 상수

2) #include, import, etc…
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Comment 작성
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Comment  필요성

Identify 수행하는 사람과 Reviewer 가 각각 다른 사람이라면? 

: Reviewer 는 Identify 수행한 결과(Component / License)만을 보고 판단해야 합니다. 

어떠한 이유로 해당 Component / License 로 분류한 것인지에 대해 간단한 설명이 있어야 Review 과정도

수월할 것입니다. 

Identify 수행하는 사람과 Reviewer 가 같은 사람이라면? 

: Identify 대상 파일수가 많아지면 파일 별 Identified 내역을 모두 기억하고 있기란 매우 어렵습니다.

또한 이 Project 을 backbone 으로 하는 과제에서 Clone Project 으로 활용하는 경우, 

Reviewer 가 달라지게 되므로, Identify 수행내역에 대한 간단한 설명이 있는 것이 좋을 것입니다.
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Comment  작성

어떠한 이유로 해당 Component / License 로 분류한 것인지에 대한 간단한 설명을 Comment 란에

적어주시면 됩니다. 
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Comment  작성 Rule – OMS 연동 : commercial license

: 3’rd-party 와 계약하고 사용하는 상용 소스를 Identify 수행할 때,

Protex License 는 [template] Basic Proprietary Commercial License 로 지정하고 있습니다. 

OMS 에 과제등록시 위의 License 는 Review 대상으로 분류가 되지 않도록 되어 있는데요, 

간혹 “이 파일이 상용 소스가 맞는거 같긴 한데… 확실하지 않아서 담당개발자의 Review 를

받아봐야겠다.”는 판단이 들면 Protex 의 comment 란에 (commercial) 이라는

말머리는 붙이시면 됩니다.  ( 다음 page 그림 참고 )

※ OMS 에서는 Protex 주석에서 (commercial) 문구를 발견하면

해당 파일을 Review 대상으로 분류하도록 처리합니다. 

Commercial License 인 경우 OMS Review 대상에 포함되도록 주석 작성하기
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Comment  작성 Rule – OMS 연동 : commercial license

개발자 Review 가 필요한 파일의 경우, 주석작성시 (commercial) 로 시작하시면 됩니다.

단, License 가 [template] Basic Proprietary Commercial License 인 경우에만 해당 됨. 
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Comment  작성 Rule – OMS 연동 : 파일단위 작성

폴더 단위 identify 시, 입력 한 comment는 OMS 리뷰대상 파일 별 comment에 반영되지 않습니다.

개발자 Review 가 필요한 파일의 경우, comment는 파일 단위로 입력하여 주세요
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Identify step FAQ
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FAQ  License 정보가 있는 파일에 대한 처리

Q1 > Identify 대상 파일 내용이 별거 없는 듯 하지만, 코드 상단에 License 에 대한

내용이 있는 경우 어떻게 처리해야 하나요?

GPL license text

Ignorable code

A > 실제 소스코드에는 저작권에

영향을 받지 않는 코드만

들어있더라도, 소스코드 상단의

명시된 라이선스를

따라야 합니다.
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FAQ  Pattern match에 의한 검출건 처리 – (1)

Q2 > 오픈 소스 List 는 없고 다음과 같은 문구만 보입니다. 어떻게 해야 하죠?

This file pattern is set to "Requires ID". You must declare this file on the 

Bill of Materials tab to resolve it.

A > 파일명에 특정 확장자 혹은 특정 string을 가지고 있을 경우, Code Match 

와 상관없이 무조건 검출되도록 한 도구의 Policy 때문입니다. 

이렇게 Code Match 여부와 상관없이 검출되도록 하는 이유는

특정 string을 가지고 있는 파일이 오픈소스를 확인하는데 있어 도움이 되기

때문입니다. 

예를 들어 파일명에 "*licen*" 이 포함된 파일인 경우, 관련 소스/Library의

License를 명시 해 놓은 파일 경우가 많습니다. 

즉, 관련 소스를 Identify 할 때 도움이 될 수 있습니다. 다음 page 에 이어집니다.
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①

②

③
“Declared_Ignore Matching“ 입력

④

A >  이전 page 이어서

그러나, 우연히 그러한 string 이 포함되었고 오픈소스 Code Match와 관련이

없다면, 아래와 같이 처리하시면 됩니다

FAQ  Pattern match에 의한 검출건 처리 – (2)

※ 주의사항

폴더단위 처리 시, 

해당 폴더 내 match된 모든 내용이

변경됨 (code match/String search의

identify 된 파일/아직 identify되지 않

은 파일 모두 변경)

따라서 파일단위 진행 필수
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Q3 > 파일 단위로 하나하나 확인해야 하나요? 한꺼번에 처리할 수는 없을까요?

A > Protex 에서는 파일 외에 폴더 단위로도 Identify가 가능합니다. 

폴더 단위로 Identify 하는 경우는 그 폴더 자체를 Open Source Project에서

그대로 가져온 경우에 하실 수 있습니다. 

폴더 단위로 Identify 하면 Pending Identification 파일 수가 확 줄어들게 되

므로 편리합니다. 단, 출처가 확실한 경우에만 수행하시기 바랍니다. 

방법은 다음 Page를 참고하세요.

FAQ  폴더 단위 처리 – (1)
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①

① Identify 하고자 하는 세부 폴더를 선택한 후, ② Code Matches 탭을 엽니다.

③ 선택된 오픈 소스 Project에서 가져온 게 맞나요? 그렇다면, 해당 Component를 선택하고

④ Identify 하시면 됩니다. 

②
③

④

⑤

Snippet Match는 소스의 일부분만 일치함
을 의미하고, File Match는 소스전체가 일치
하는 것을 의미합니다.

FAQ  폴더 단위 처리 – (2)
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FAQ  특정 Component로 Identify된 파일 확인

1. 좌측의 폴더 트리에서 원하는 폴더 선택(클릭)

2. 우측의 Bill of Materials 탭에서 보여지는 Component 리스트 중 원하는 Component 클릭

3. 하단의 Show me 클릭

Ex. Loke/android_uboot_smdkc110/cpu/ixp/npe/ 이하(146) : component – Copyright 2001-2005, Intel Corporation, 

license – BSD 2.0  이렇게 표시되어 BSD 2.0 license에 해당하는 것이 어떤 파일인지 확인하고 싶을 때

4. Component에 해당하는 파일들이

좌측 폴더트리에 볼드체로 표시됨.

5. 이후 개별 파일별 내용 확인은

앞에서 설명한 방법 참조
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오픈 소스 검증 전반
FAQ



41

FAQ  Dual License
Q : Dual License가 뭐죠?

A : 다음과 같은 사례를 Dual License라고 합니다.

• Matched된다는 원본 소스 파일을 다운 받음 (cairo-1.8.8.zip)

• 소스를 살펴보니 COPYING이라는 파일 존재

LGPL 2.1 혹은 MPL 1.1에 적용 받으므로 이와
같은 경우에는 MPL 1.1로 선택할 수 있다.

(LGPL 2.1이 공개 범위가 더 크므로)
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FAQ  도움되는 사이트
Q : Matched 된 오픈 소스 원본을 찾고 싶은데 어디서 찾아보죠?

A : 각 종 검색사이트에서 적절한 검색어 (파일명, directory명, 파일 내 특정 단어 등)을 입
력하여 확인합니다. 그리고 하기와 같이 오픈 소스를 전문적으로 검색 할 수 있는 사이트도
있으니 참고하시기 바랍니다.

Chromium Code Search (https://cs.chromium.org)

searchcode (https://searchcode.com)

https://cs.chromium.org/
https://searchcode.com/
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한국 저작권 위원회에서 제작한 “오픈 소스SW 라이선스 종합정보 시스템”

: www.olis.or.kr

그 동안 어렵게만 느껴졌던 License 관련 정보를 한글로 확인할 수 있습니다.   

FAQ  강력 추천 사이트 – OLIS (for Korean)

http://www.olis.or.kr/
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Thank you !


